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TESTADE: 

5 NYA SPEL! 
PASSAR 
NÅT DIG? 

Under rubriken Senaste nytt testar vi i varje nummer alla spel¬ 
kassetter som just kommit ut eller som snart ska komma. 

Senaste spelnytt, alltså! 

Vi poängbedömer kassetterna på följande sätt: 

5 joysticks = Toppen 
4 joysticks = Mycket bra 
3 joysticks = Bra 
2 joysticks = Godkänd 
1 joystick = Dålig 

Varje kassett bedöms på två sätt, dels spelvärdet och dels 
grafiken (spelutförandet). Totalt kan alltså en kassett få fem 
plus fem joysticks. Första betyget står får spelvärdet, andra för 
grafiken. Med spelvärde menar vi spelidé och spelbarhet, med 
grafik förutom själva grafiken också om hur spelets idé utnytt¬ 
jats, ljudeffekter och färger. Vi talar också om dels namnet på 
tillverkaren och dels namnet på den spelmaskin vi använt. CBS/ 
Atari 2600 betyder alltså att kassetten kommer från CBS, spel¬ 
maskinen från Atari. 


HMMH 

(Datamost/Beyond Software. Ataris datorer & Commodore 64 

Spelvärde: 11111 Grafik: 3 

När man laddar i Ankh för första gången är det mesta ett stort 
mysterium. Efter tio minuter i denna märkliga värld återvänder 
du troligtvis till spelinstruktionema och konstaterar ännu en 
gång att det mesta är ett stort mysterium. Den som inte ger upp 
i detta läge kommer att vara fast i ”The Metareal World Of 
Ankh” i många veckor. 

Det gäller att upptäcka och utforska 64 rum med hjälp av din 
farkost (The Mindprobe). Du kan skjuta eller peta på olika före¬ 
mål och om du har gjort riktigt öppnas kanske en dörr till ett an¬ 
gränsande rum. I den här typen av spel brukar en nyckel kunna 
öppna en dörr, en skattkista ge poäng o.s.v. men så icke i Ankh. 
Här finns gott om föremål att plocka upp men deras funktion 
och användning måste du själv upptäcka. Vad gör du med en 
rosa triangel? Varför blinkar en stjärna när du petar på den lilla 
gröna fyrkanten? Det mesta är mycket abstrakt men blir allt 
mer logiskt ju längre in i spelet du kommer. De flesta rum har 
sitt alldeles speciella problem att lösa och du hittar ständigt nya 
förbryllande föremål. När (om) du har hittat alla rum finns det 
fortfarande märkliga (oförklarliga?) fenomen att förundras 
över. Och lyssna noga, vissa lösningar fixar du enbart med hjälp 
av din hörsel. 

Om min beskrivning av Ankh känns abstrakt och obegriplig 
så är det inte mitt fel. Det är ena halvan av spelets charm. Den 
andra halvan är som gjuten för dig som gillar knepiga tankepro¬ 
blem. DICK BLOMBERG 
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CHOPSUEY 

English Software/ Ataris datorer 
Disk & kassett 48K 

Spelvärde: 111 Grafik: 111 


Karatespelen duggar tätt nu. Bruce Lee inledde vågen och The 
Way of the Exploading l ist har fulländat stilen. Chop Suey till¬ 
hör den enklare sorten men har ändå vissa fördelar. 

Med joysticken kan du göra åtta olika slag, sparkar eller 
hopp. Med actionknappen vänder du dig helt om. Det är till en 
början svårt att manövrera rätt men efter en viss träning så fattar 
man snart galoppen. 

De olika rörelserna på joysticken är följande: N = Hopp upp, 
S = Låg spark, V = Gå vänster, Ö = Gå höger, NO =Hopp över, 
SW = Kroppspark, NW = Hög spark, och slutligen SO = Slag 
med arm. Även då man vänder sig om är slagen placerade på 
samma sätt vilket blir något förbryllande i början ... men med 
några försök på matten så lär man sig snart tekniken. 

Då och då öppnas ventiler i lokalen för att vädra! Samtidigt 
passar skorpioner på att smita in i den fullsatta karatehallei^e 
upp för dem! Dom bits! Q, i 

Även om det går att spela Chop Suey mot datom så är det be¬ 
tydligt roligare om man är två och spelar mot varandra. Chop ... 
Chop... LARS-GÖRAN NILSSON 






N.Y.C. - THE BIG 


ÄPPIjE 

Synapse/Ataris datorer & Commodore 64 

Spelvärde: 111 Grafik: 111 


N.Y.C. - The Big Apple bjuder på en av de besvärligaste da¬ 
garna i ditt liv. Här handlar det varken om datorer eller frukter 
utan om en bilresa i jättestaden New York City. 

I öppningsscenen skymtar den välkände siluetten av Man¬ 
hattan. Din uppgift är att ge dig in i detta trafikkaos och under 
en dag besöka minst tolv olika platser. Till att börja med anlän¬ 
der du i bil. Hela staden ses rakt ovanifrån och scrollar i alla 
riktningar. I bildens överkant finns en klocka (se upp för lM|h- 
timmen!) och här får du också veta hur mycket bensir™jh 
pengar du har kvar. Skulle tanken sina rekommenderas be- 
nsinmacken vid Central Parks östra kortsida och skulle detta 
göra ett allt för stort hål i plånboken måste du åka runt och leta 
efter en bank. 

Denna stora karta är mycket läcker och detaljrik. Här od^ ir 
finns små parkeringsfickor. Kör in i någon av dem och du kan 
sträcka på benen. Tag gäma en promenad men var inte borta 
för länge (bilen kan bli bortforslad) och håll dig på trottoarerna 
(sjukhusbesök kostar både tid och pengar). Tre gånger under 
dagen förväntas du bli väldigt hungrig och måste därför hitta ett 
näringsställe och där klämma (!) hamburgare. Efter detta kan 
det väl passa med ett besök på Zoo i Central Park. Oturligt nog 
har någon släppt ut alla djuren och du måste fixa inhängnader 
åt dem. Väl ute igen kan du gå ner i tunnelbanan och om du kan 
undvika ett gäng bråkmakare kan du åka ett par kvarter. 

I den här stilen framskrider din dag. Det finns ytterligare nio 
ställen att uppsöka. Endast tre av femton platser ligger på 
samma ställe varje gång du spelar. Resten måste du hitta själv. 
Varje gång går du tillväga på i stort samma sätt. Leta upp ett stäl¬ 
le, parkera bilen, kliv ur och promenera in. Då försvinner den 
stora kartan och du möter ett litet minispel. För att t.ex. äta tio 













hamburgare måste du undvika Felix Hunger som hela tiden vill 
sno dem för dig. Dessa små spel är på en betydligt lägre nivå, 
tyvärr. Både grafik och spelidé har stora likheter med enkla 
spel i Basic. (Postkontoret gör mig galen! Som att spela ett dåligt 
spel från 1980 och aldrig lyckas). Sammantaget innehåller ändå 
detta spel tillräckligt mycket av action och precision och den 
som inte lägger upp sin dag på ett strategiskt riktigt sätt, kom¬ 
mer att bli klassad som en tredje klassens turist från Iowa i slut¬ 
vinjetten. 

En dag i New York tar många veckor att fixa. 

DICK BLOMBERG 



WHISTLER’S 

BROTHER 

Brotherbund/Ataris datorer & Commodore 64 

Spelvärde: 11111 Grafik: 11111 

Det finns just nu tre spel som är ett måste för alla klätterspels- 
freaks. Bounty Bob Strikes Back, Spelunker och nu Whistler’s 


Brother är grafiska pärlor med mycket högt spelvärde. Whist- 
ler ger oss dessutom en ny spelteknik med två (!) figurer att 
leda till målet. 

Vi möter den tankspridde professorn Fenton Q. Fogbank 
och hans brorsa som är du själv (Nisse Fogbank?). Fenton är 
professor i arkeologi och har just kommit tillbaka från en års¬ 
lång resa i de sydamerikanska regnskogarna. Problemet är 
bara att han i sin virrighet har glömt alla konstföremål, viktiga 
verktyg och inte minst alla personliga anteckningar under re¬ 
san. Kollegierna på universitetet som har betalat resan blir 
minst sagt glada. Som den förhoppningsvis något mindre tank¬ 
spridde brodern, lovar du att försöka leda tillbaks din bror den 
långa vägen och återfinna alla föremål. 

Här finns tretton olika spelplaner (kapitel) att bemästra. Det 
kanske inte låter så mycket men varje plan scrollar och du ser 
bara en liten del i taget. Du styr som vanligt med joysticken men 
du måste även få med dig den virrige brodern som, med en bok 
framför näsan, armars kliver rakt i alla fällor. Med en tryckning 
på actionknappen visslar du på honom med lite tur och mycket 
skicklighet kan ni tillsammans återvända med alla föremål. På 
varje plan finns två verktyg som blinkar. Med dessa i din hand 
får du en magisk kraft som kan användas mot jättegrodor, fal¬ 
lande stenblock och farliga pilar. 

Tekniken är lite knepig i början men när den väl infinner sig 
är det hela en ren njutning. Varje kapitel har sin speciella ut¬ 
formning. Först ska du hitta fram till kajplats 15. Den andra pla¬ 
nen föreställer den stora båten och du kommer också att be¬ 
höva klättra i fuktiga regnskogar och forcera farliga gravkam¬ 
rar innan uppdraget är slutfört. I utomhusscenema måste ni 
dessutom se upp för sporadiska åskväder med dödande blix¬ 
tar. Det är ett lika farligt som läckert äventyr. 

Det finns alltså två till spel som är lika bra, men det är idag 
omöjligt att hitta något som är bättre än Whistler’s Brother. 

DICK BLOMBERG 


WH1RLINURD 

US Gold/Ataris datorer & Commodore 64 
Disk & kassett 48K 

Spelvärde: 111 Grafik: 1111 

De fyra bröderna: Haymish Pupkin, Naples Yertz, Hooseby 
Nurd & Melvin Lugby har fått slut på maten hemma. Deras vän, 
grönsakshandlaren Squelch, har dessvärre rest bort på en 
längre semester. I affären har Squelch gillrat sinnrika fällor för 
att stoppa eventuella mattjuvar. Detta hindrar emellertid inte 
Nurd-brödema från att ge sig in i butikens inferno. 

För att nå till slutmålet måste du som en av bröderna ta dig 
igenom 10 rum eller nivåer. Du får du en del av ett kodord. Då 
alla bröder har klarat varsina 10 rum kan du hela kodordet och 
du får på så sätt tillgång till det innersta skafferiet. 

Problemet med Whirlinurd är att det bitvis är alltför svårt. 
Vissa problem tycks omöjliga att lösa. Ormar, insekter, biljard¬ 
bollar och andra otrevligheter far omkring som yra höns i buti¬ 
ken. 

Uppgiften är att styra bröderna (en i taget) genom den hek¬ 
tiska miljön utan att hamna i de farliga fällorna. Tekniken är 
ungefär som i Activisions spel Hero. Nurd-brödema kan näm¬ 
ligen flyga med sina propellrar på huvudet... en förnämlig 
egenskap om man skall lura grönsakshandlare som är bortre¬ 
sta på semester ... eller ... 

LARS-GÖRAN NILSSON 
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0.4 sekunder 0:32 kr När vi når dit, då.... 

Imponerande fakta och det Bjarne Hedén 
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F-15 STRIKE EAGLE Micro Prose Simulerade flygstrider 

KARATEKA Broderbund Action, arkadspel 

FLIGHT SIMULATOR II Sublogic Flygsimulator 

FLIGHT SIMULATOR Microsoft Flygsimulator 
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SARGON III Hayden Schackspel 
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GHOSTBUSTERS Activision Strategiskt arkadspel 

WISHBRINGER Infocom Fantasispel 

AIRBORNE Silicon Beach SoftwareActionspel 

SOLO FLIGHT MicroProse Roligt flygspel 

BRUCE LEE Datasoft Äventyrsspel 

BEACHHEADII Access Strategiskt arkadspel 

COLONIAL CONQUEST SSI Inc. Strategisimulation 
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GREAT AMERICAN CROSS . 

COUNTRY ROADRACE Activision Strategi äventyrsspel 
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COUNTDOWN TO SHUTDOWN Activision Strategiskt äventyrsspel 

DAVE WINFIELDS BATTER UP Avant-Garde Simulation i Baseball 

PRINT SHOP Broderbund Ett hemma-tryckeri 

Gör din egen tidning, med 

THE NEWSROOM Springboard inbyggt ordbehandlingsprogram. 
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PRINT SHOP GRAPICS 

LIBRARY Broderbund Tilläggsprogram, 100 olika grafiska bilder. 
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HOMEPAK Batteries Included Kombinationsprogram för din hemmadator. 

PAPERCLIP Batteries Included Ordbehandlingsprogram 

BANK STREET WRITER Broderbund Ordbehandlingsprogram 

3 IN 1 BUNDLE Timeworks Kombinationsprogram: Ordbehandling och adresser. 
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MATH BLASTER! Davidson&Associates Matematiska problem, från 6 till 12 år. 
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■ ■ ViU du ha $300.000 att starta 
med i GHOSTBUSTERS? Det finns 
ett hemligt knep! Skriv inte in något 
namn... men vid frågan om konton¬ 
ummer skriv då in 614 så får du 
pengar så det räcker... Det här fun¬ 
gerar utmärkt på Atari. Har du nå¬ 
got annat knep så hör av dig till Joy- 
stick. 

Till Atari finns det minst fyra 
olika versioner av PAC-MAN! På 
Cartridge kom det ut två olika ver¬ 
sioner av Pac-Man i USA. Den första 
versionen var oerhört långsam och 
trög. Den saknade också inledning. 
Den andra versionen spelade bra 
men saknade fortfarande inled- 
ningssekvensen med presentatio¬ 
nen av spökena i början. En pirat¬ 
version figurerar också på markna¬ 
den ... den spelar som version två 
och innehåller också spökpresen- 
tationen. Den fjärde versionen har 
nyligen kommit ut genom att DA- 
TASOFT/U.S. GOLD har fått rättig¬ 
heterna till vissa Atari originalspel. 
U.S. Gold versionen är den bästa ef¬ 
tersom den förutom inledning 
också innehåller mellanspel precis 
som MS. PAC-MAN. Så du som fort¬ 
farande gillar det klassiska laby¬ 
rintspelet ska genast uppgradera 
till den senaste och fräsigaste ver¬ 
sionen från U.S.Gold. 

Medan vi talar om Atari bör 
också nämnas det utmärkta 
svenska programmet BURP. Johan 
Sörensen har gjort ett disk program 
som omvandlar Multiboot- och Rob. 
C-filer till vanliga DOS filer. Här går 
också att föra över DOS filer till kas¬ 
sett. En ovärderlig hjälp för en 
Atarihacker! Disken kan beställas 
direkt genom Johan från adressen: 
JOHAN SÖRENSEN 
DALSLANDSVÄGEN 5 
22225 LUND 

Programmet kostar 195:- men det 
går också att bara beställa bruks¬ 



anvisningen för 4:- i frimärken... 
för en liten tjuvtitt. 

Ett annat svenskt program är 
GRAND TERM som är ett terminal¬ 
program till Commodore 64 som 
klarar av de flesta modem på mark¬ 
naden 300/300, 1200/1200 m.fl. lA 
eller halv duplex, en eller två stop^^ 
bitar, vilken paritet som helst och 
många andra finesser. Programmet 
går att forma efter dina egna behov 
och anpassningar. Grand Term är 
ett mycket flexibelt terminalpr^^ 
gram till Commodore 64 soSP 
C.J.Hansen har gjort och som säljs 
genom HK Electronics & AB på disk 
för 495:- 

HK Electronics & AB håller också 
TV-spelet COLECOVISION vid liv 
genom att ta hem nya program. 
ROC’N ROPE, MONKEY ACADE- 
MY, BRAIN STRAINERS, FOR- 
TURNE BUILDER och DR. SEUSS 
FIC-UP THE MK-UP PUZZLER är 
de senaste i raden som visar att 
även TV-spelen kan utvecklas ... 

Du som tycker om Broderbunds 
grafikäventyr MASK OF THE SUN 
skall leta noggrant efter fortsätt¬ 
ningen: THE SERPENTS STAR. 
Andra program du skall kolla in är 
POLE POSITION II, THE GOONIES, 
ALTERNATE REALITY och ZOR- 
RO. Alla från Datasoft/U.S. Gold t^^ 
Atari och C64. HACKER från ACT™ 
VISION verkar också vara en utma¬ 
ning. Håll också ögonen öppna för 
SUBLOGIC’S nya flygsimulator JET 
och EPYX’ THE EIDOLON och KO- 
RONIS RIFT. Kom ihåg att det v;^fe 
här du såg det först. 


VICKE LOOD 
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